Audio Guide Special - Storylines

Wie ist die Vermittlung von nicht-linearen Texten in
einer Ausstellung denkbar? Welche Erzahlungen
liegen zwischen und neben den Objekten? Und wie
kann ein Leitsystem funktionieren, wenn der Blick
freibleiben soll? Das Kiinstlerduo Serotonin hat den
»Audio Guide Special - Storylines« realisiert und
forscht seit geraumer Zeit mit einem Expertenteam an
einem Kopfhorer, der durch Gestenerkennung funkti-
oniert. Damit sollen die BesucherInnen selbst ent-
scheiden konnen, welchen akustischen Pfaden sie im
Ausstellungsraum folgen mochten.

Allerdings existiert dieser Kopfhérer noch nicht. Seine
Moglichkeiten werden deshalb in einem Feature
simuliert und uiber Regieanweisungen vermittelt, die
zuklunftige Anwendungen vorstellen lassen. Das
Feature wurde eigens fur die Ausstellung »Mythos
Goldenes Dreieck« realisiert. Serotonins Audioguide
ermoglicht eine spannende akustische Reise durch die
dort vorgestellte Region Stidostasiens.

Audio Guide Special - Storylines

How can non-linear texts best be imparted in an exhi-
bition? What stories lie between and next to the
objects? And how can an orientation system work
when the eyes are meant to be free to wander? The
artist duo Serotonin has come up with the “Audio
Guide Special - Storylines” and, together with a team
of experts, has been developing a pair of headphones
that work through gesture recognition. In this way
the visitors themselves could decide which acoustic
paths to follow within the exhibition space. However
these headphones are still in the development stages.
So the possibilities are simulated in a mash-up and
explained via directional instructions that allow you
to imagine future uses. The mash-up was created
especially for the exhibition “The myth of the Golden
Triangle”. Serotonin’s audio guide takes us on an
exciting acoustic journey through Southeast Asia.

Alle Played-Flags auf FALSE setzen,
oder, villeicht spater einmal nach-
sehen, ob der Benutzer schon mal
da war und weiter horen mochte.

A 4

FLAG:
played

Stimme ER:

Guten Tag. Sie konnen sich
nun entscheiden, ob Sie
zunéchst die Gesten liben
mochten, dann nicken Sie nun
bitte, oder ob sie direkt mit der
Benutzung beginnen wollen.
In diesem Fall schiitteln Sie

nun bitte den Kopf. FLAG:
played

FLAG: played setzen

NICKENS 6ffnen,
Signal auswerten,

ZEITfenster zur Erkennung des

ZEITfenster wieder schliefien

FLAG: played setzen

If: Kopfschiitteln:

If: Nicken oder nichts machen

GOTO Anfangszustand II:
FLAG: FLAG:
played played
Stimme Sie:
Stimme Er: Im Prototypen stehen Thnen
Also dann nicht iiben, das zwei Gesten zur Verfiigung.
geht sicher auch so. Und los Sie kénnen den Kopf
geht's. schiitteln, oder Nicken. Nur
fu'r den Fall, @ass das unklar ZEITfenster zur Erkennung des
sein sollte, Nicken bedeutet, -
sie bewegen den Kopf kurz NICKENS ofinen,
gen ~OP = Signal auswerten, FLAG: played setzen
und rhythmisch einige Male ZEITfenster wieder schliefien
auf und ab. Zwei Mal sollte
reichen. Wenn Sie in Zukunft
FLAG: played setzen IF: Nicken: IF: Kopfschiitteln: ELSE IF: Kein Signal erkannt:
FLAG: FLAG: FLAG:
played played played
Stimme Er:
Fein, sie haben genickt und Stimme Sie:
der Prototyp hat es auch Auch sehr gut, sie haben den .
FLAG: played setzen richtig erkennen kénnen. Kopf geschiittelt, dazu Stimme Er: )
wollten wir eigentlich erst Gut, derdlzroto;yp hat keine
spiter kommen, aber wenn verwendbare Regung
ip nun elauben. die Gesten z ZEITfenstt?r zur Erkennung des ihrerseits erkennen kénnen. ZEITfenstt?r zur Erkennung des
S1€ nun glauben, die esten zu NICKENS 6ffnen, ; i NICKENS 6ffnen,
beherrschen, nicken sie bitte : Ersuchen Sie es doch bitte :
’ Signal auswerten, erneut (TON ABSPIELEN)! Signal auswerten,
(TON ABSPIELEN). ZEITfenster wieder schliefien ZEITfenster wieder schliefden
FLAG: played setzen FLAG: played setzen
IF: Genickt IF: Genickt ELSE:
GOTO Anafangszustand II: GOTO Gesten tiben: GOTO Anafangszustand II: GOTO Gesten tiben:
Anfangszustand II:
FLAG: | Stimme Sie:
played | Sie befinden sich nun im Normalbetrieb des Geréates. Nach wie vor kénnen sie ihre
Entscheidungen durch Kopfbewegungen bekanntgeben.
Wir méchten ihnen nun das Gerdt und seine grundlegenden Funktionen etwas genauer

vorstellen.
Stimme Er:

Normalerweise benutzen Sie Ihre Hinde und Thre Augen, wenn Sie elektronisch

kommunizieren wollen. Wenn Sie auf Ihrem PC, Threm
puter zum Beispiel eine Mail lesen wollen, schauen Sie

dem Finger (oder auch der Maus) auf die jeweilige Email, die sich dann 6ffnet und ihren
Inhalt offenbart. Diese Art der nonverbalen Kommunikation ist grundsatzlich eine
visuell gesteuerte Angelegenheit, denn selbst wenn Sie Thre Hande nicht benutzen
wollen und sich per Sprache durch Meniis hangeln méchten, miissen Sie auf irgendeine
Art von Bildschirm schauen, um weiter zu kommen. Wir denken im Alltag iiber diese
Kommunikationsformen gar nicht mehr grof nach, sondern benutzen sie ganz einfach.

Probieren wir das, wenn sie mochten.
(Nur den TON ABSPIELEN)

Handy oder Ihrem Tablet-Com-
auf den Screen und tippen mit

ZEITfenster zur Erkennung des
NICKENS o6ffnen,

Signal auswerten,

ZEITfenster wieder schliefden

IF: Genickt: Brief

FLAG: played setzen

Else: (Kopfschiitteln oder nichts)

played

Stimme Er:
Hochschéatzbarste fr. Baronin!

Nun befinde ich mich in einer schénen Lage! Hr. v. Tranner
und ich besprachen uns letzthin, daf} wir eine prolongation

auf 14 Tage bezahlen wollten; - da dieses doch jeder
Kaufmann thut, ausgenommen es miifdte der indiscreteste
Mann von der Welt sein, so war ich ganz ruhig, und hoffte
bis dahin, wenn ich es auch nicht selbst zu zahlen im

Stande wiére, die Summa geborgt zu bekommen! - Nun 1af3t

mir Hr. v. Tranner sagen, daf} derjenige absolument nicht
warten will, und wenn ich zwischen heut und morgen
nicht zahle, so will er klagen; - Nun denken Euer Gnaden,

was das fiir ein unangenehmer Streich fiir mich wére! - Ich

kann jetzt nicht zahlen, nicht einmal die Halfte! - hatte ich
mir vorstellen kénnen, daf} es mit der Siscription meiner
Concerten so langsam hergehen wiirde, so hitte ich das
Geld auf lingere Zeit genommen! - Ich bitte Euer Gnaden
ums Himmelswillen, helfen Sie meine Ehre und guten
Namen nicht zu verlieren! - Mein armes Weiberl befindet
sich ein wenig unpéglich, und folglich kann ich sie nicht
verlassen, sonst wiirde ich selbst gekommen sein, um Euer
Gnaden Miindlich darum zu bitten. Wir kiissen Euer
Gnaden 1000 mal die Hinde und sind beyde. Euer Gnaden
gehorsamste Kinder

W. A. u. C. Mozart

Stimme Sie:

Das war ein Bettelbrief, den Wolfgang Amadeus Mozart
1783 an die Baronin von Waldstétten schrieb. Mochten Sie
den Brief nochmals horen?

Stimme Sie:

Fein, stellen sie sich vor, sie
haben gerade das Signal fiir
eine hereingekommene Mail
gehort und mochten ihre
Arbeit natiirlich unverziiglich
unterbrechen, um diese

interessante Botschaft zu
horen.

Stimme Sie:

FLAG:
played

Genau, auch wenn sie nichts
tun, oder eine nicht angebote-
ne Auswahl treffen, kann das
als Geste gewertet werden. In
diesem Fall mochten sie den
schonen Mozart-Bettelbrief
offenbar nicht horen.

FLAG:
played

FLAG: played setzen

ZEITfenster zur Erkennung des
NICKENS offnen,

Signal auswerten,

ZEITfenster wieder schliefien

FLAG: played setzen

Weiter II:

IF: Genickt: Weiter III:

Stimme Sie:
Soviel dazu. Wir kénnen nun

played

getrost davon ausgehen, dass
sie die Sache mit den Gesten
bereits verinnerlicht haben.
Koénnen wir das? (TON
ABSPIELEN)

ZEITfenster zur Erkennung
des NICKENS o6ffnen,

= Signal auswerten,

FLAG: played setzen

Else: (Kopfschiitteln oder nichts)

Stimme Er:

Und wenn Sie von Threm Computerbildschirm mal genug

haben und sich mit Musik oder einem Horspiel entspannen
wollen, dann miissen Sie mit ihrem Tablet-Computer oder
Smartphone Ihren Blick trotzdem, zumindest beim An- und
Ausschalten, auf Ihren mp3-Player lenken und diesen mit
dem Finger betétigen - die Hinde brauchen Sie dabei
librigens immer, selbst wenn Sie sich noch im analogen
Zeitalter befinden und einen Kassettenrekorder bedienen
wollen.

Stimme Sie:

Wenn Sie mehr {iber den heutzutage nicht nur unter
jungen Leuten fast génzlich unbekannt gewordenen
Kassettenrekorder héren mochten, nicken Sie bitte. Wenn
Sie lieber mehr iiber unsere neue Form der Kommunikation
erfahren mochten, dann schiitteln Sie den Kopf. ? (TON

ABSPIELEN)

NICKENS 6ffnen,
Signal auswerten,
ZEITfenster wieder schliefien

Darauf:

Sie brauchen sich keine Sorgen zu machen, dass Sie etwas
verpassen, wenn Sie den Exkurs "Kassettenrekorder" horen
mochten, Sie erfahren trotzdem noch mehr iiber unser

ZEITfenster zur Erkennung des

Gerit - nur eben etwas spéter.

FLAG: played setzen

IF: Genickt: Kassettenrekorder:

Goto Gesten iiben:

Else: (Kopfschiitteln oder nichts)

Stimme Er:

dazu sagt:

Audio-Kassette genannt, wurde 1963 von Philips auf der

in den Markt eingefiihrt.

korder im Handel erhéltlich.”

Der Kassettenrekorder erscheint uns selber schon als ein Relikt
aus grauer Vorzeit, daher haben wir mal geschaut, was Wikipedia

"Kassettenrekorder sind eine spezielle Form von Audiorekordern,
bei denen die Tonaufzeichnung analog auf Compact Cassetten
geschieht. Sie sind eine in den 1970er Jahren populédr gewordene
kleine Variante der Tonbandgeréte. Die Compact Cassette, auch

Internationalen Funkausstellung in West-Berlin vorgestellt und

Mit dem Siegeszug der digitalen Tonaufzeichnung, vor allem dem
MP3-Format, als Trager fiir private Musiksammlungen nahm die
Bedeutung von Kassettenrekordern ab etwa dem Ende der 1990er
Jahre stetig ab. Mittlerweile sind nur noch wenige Kassettenre-

Sie haben leider keine Zeit und
wiirden rasch zum Ende
kommen, dann bitte nicken
(TON ABSPIELEN)!

ZEITfenster zur Erxkennung
des NICKENS offnen,
Signal auswerten,

FLAG: played setzen

If: Weiter IV:

IF: Genickt: Goto Weiter V

Else: Goto Weiter IV

Stimme Sie:

Tatsdchlich geht zuweilen selbst eingefleischten Computer-
freaks das stidndige auf-den-Bildschirm-gucken méchtig auf
den Geist. Das dndert sich auch nicht durch mobile Geréte.
Auch das stindige Herausfummeln von Tablets oder
Handys aus den Hand- oder Hosentaschen kann nerven. So
entstand die Idee fiir unser Gerat: Wir wollen kommunizie-
ren, aber der Blick soll frei bleiben. Und wir wollen nichts in
der Hand halten. Gut, werden Sie jetzt sagen: Warum dann
kein Telefon um den Kopf binden?

Tatséchlich ist das gar kein schlechter Ansatz. Der Nachteil

<EROTONIN

Horspiele - Akustische Kunst

bei einem Headset aber ist, dass Sie nur linear reagieren

konnen. Sie horen zu und antworten.

Aber was, wenn Sie lieber was anderes horen wollen? Im
Gespréch zu einem anderen Thema springen méchten? Das
Lamento Ihrer Schwiegermutter skippen und lieber doch
zum Lieblingssong springen wollen, um den zu héren?

Eben. Geht nicht.

Stimme Er:

Woussten Sie, dass , Linearitédt” eigentlich nur ,geradlinige
Beschaffenheit” bedeutet und daher sowohl in der Physik,
Mathematik, Messtechnik als auch im Film, Buch und der
Musik als Begriff verwendet wird? Selbstredend mit
ziemlich unterschiedlichen Bedeutungen?

Falls Ihnen das bekannt oder egal ist, konnen Sie jetzt
nicken und wir fahren weiter mit unserem Gerét fort. Falls
nein und Sie sich z.B. fiir lineares oder non-lineares
Erzdhlen oder auch fiir statistische Modelle interessieren,
die in lineare und nichtlineare Modelle unterschieden
werden, dann schiitteln Sie bitte den Kopf. ? (TON

ABSPIELEN)!

ZEITfenster zur Erkennung des
NICKENS 6ffnen,

Signal auswerten,

ZEITfenster wieder schliefien

FLAG: played setzen

IF: Kopfschiitteln Goto Linearitéat:

IF: Genickt: Goto Weiter V:

Stimme Sie:

IF: Kopf sinken lassen: Goto ENDE

ZEITfenster zur Erkennung des
NICKENS 6ffnen,

Signal auswerten,

ZEITfenster wieder schliefien

zuhoren wollen.

Der Begriff "Linearitat" wird in ganz verschiedenen
Zusammenhéingen gebraucht und die kdnnen wir
Ihnen hier unmdglich alle aufzéhlen, geschweige
denn, erklaren. Sie konnen einfach mal selber
recherchieren, wenn Sie wirklich wissen wollen, was
es dazu alles auf der grofien weiten Welt gibt. Fiir
unseren Zusammenhang ist nur eines wichtig: Sie
befinden sich gerade in einer non-linearen
Erzéhlstruktur. Weil Sie nicht gezwungen sind, alles
schén nach der Reihe zu héren, was wir Thnen
erzihlen wollen. Sie kénnen aus unseren Erzidhlange-
boten auswihlen, was Sie gerade héren méchten.
Und wenn Sie jetzt eigentlich schon genug davon
haben, dann kénnen Sie jetzt den Kopf sinken lassen
und alles hort auf. Oder Sie nicken, weil Sie weiter

Endzustand.

FLAG: played setzen

Stimme Er:

Sie haben es sicher schon gemerkt: bei unserem Gerét haben Sie die
Wahl, was Sie héren wollen - und dennoch bleibt Ihr Blick frei und die
Hénde ebenso.

Das geht, weil Niklas Jagoda ein Programm geschrieben hat, dass Ihre
Gesten sozusagen lesen und damit ein Gerét steuern kann und dieses
Programm in einem Kleinstcomputer implementiert hat, der auf dem
Kopfhorer sitzt, den Sie tragen. Die Idee dazu hatte Serotonin - so wie sich
Serotonin auch diesen Text ausgedacht haben. Und Thomas Schwotzer
von der Hochschule fiir Technologie und Wirtschaft hat alles schén
zusammengefiihrt und die Entwicklung dieses Geréts per Stimme, Brain
und Erfahrung gesteuert und betreut.

Stimme Sie:

Toll! Das will ich alles nochmal von vorne héren? Dann, das kennen Sie ja
schon: Nicken Sie einfach.

Stimme Er:

Ganz toll! Aber ich will jetzt lieber Musik héren? Dann, auch das ist Thnen
bekannt: Schiitteln Sie einfach den Kopf. Und fiir weif? nicht? Dann
warten Sie einfach ab, was passiert.

(TON ABSPIELEN)

FLAG:
played

ZEITfenster zur Erkennung des
NICKENS o6ffnen,

Signal auswerten,

ZEITfenster wieder schlieflen

FLAG: played setzen

IF: Genickt:

Else: Kein Signal fest

IF: Kopfschiitteln Goto Musik:

11t Goto Abwarten:

Goto Anfangszustand II:

Stimme Sie:

Wir konnten jetzt zu einem
neuen Thema wechseln. Zum
Beispiel konnten wir tiber den
zukiinftigen Einsatz des Gerats
nachdenken. Oder Grundlagen-
forschung betreiben, z.B. wie man
sich Ideen einfallen lasst. Oder
Mustererkennung betreibt. Oder
das Geld auftreibt, um alle diese
Visionen zu realisieren.
Stattdessen machen wir jetzt hier
einen Punkt.

Stimme Er:

Wir spielen etwas Musik ab.
(Stiick Gordon&Brille).

FLAG: Oder mochten sie das ganz
nochmals héren? Vielleicht um
zu kontrollieren, ob sie alles
mitbekommen haben? (TON
ABSPIELEN).

FLAG:
played

ZEITfenster zur Erkennung des
NICKENS 6ffnen,

Signal auswerten,

ZEITfenster wieder schliefien

FLAG: played setzen

IF: Genickt:

IF: Kopfschiitteln Goto Weiter VI:

FLAG: FLAG:
played Stimme Er:

Wir bedanken uns fiir den
ersten Durchlauf und starten
sofort den zweiten Durchgang
fiir sie.

Stimme Sie:

Wir danken fiir die Aufmerk-
samkeit und wiinschen ihnen
noch einen schénen Tag.

Goto Anfangszustand II:




